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OBJETIVO GENERAL 

96 

lntroducir al alumna en el conocimiento de las fases para desarrollar un proyecto 
Multimedia Interactive que integre los elementos digitales de imagen y sonido. 

OBJETIVOS ESPECiFICOS 
AI finalizar el curso, el alumna: 

a) Sera capaz de reconocer y diferenciar las etapas de realizaci6n de un 
proyecto multimedia interactive. 

b) Conocera y utilizara un software de desarrollo de multimedia para crear un 
proyecto interactive. 

INDICE TEMATICO 

UNlOAD TEMAS 
Horas Horas 

Te6ricas Practicas 

1 
Planeaci6n de un Proyecto I nteractivo 

4 3 
Basi co 

2 Diseno Grafico del Proyecto 4 4 
3 Elementos Multimedia 4 5 

4 
Planeaci6n de un Proyecto I nteractivo 

4 4 
Avanzado 

5 Diseno Grafico del Proyecto 4 22 
6 Elementos Multimedia 4 30 
7 Dispositivos de Almacenamiento Masivo 4 3 
8 Distribuci6n 4 3 

Total de Horas Te6ricas 32 
Total de Horas Practicas 64 

Total de Horas 96 



CONTENIDO TEMATICO 

1. PLANEACION DE UN PROYECTO INTERACTIVO BASICO 
1 .1 . Elecci6n e investigaci6n del tema. 
1.2. El mapa de navegaci6n. 
1.3. Diseno de usabilidad en Ia interfaz grafica 
1.4. Medics a utilizar. 
1.5. Ruta critica. 

2. DISENO GRAFICO DEL PROYECTO 
2.1. Diseno de interfaz grafica. 
2.2. Proceso de desarrollo de interfaces 
2.3. 1mplementaci6n, medici6n y evaluaci6n 
2.4. Diseno y desarrollo de una presentaci6n coorporativa 

3. ELEMENTOS MULTIMEDIA 
3.1. Programa de desarrollo basico. 
3.2. Elecci6n e investigaci6n del tema. 
3.3. El mapa de navegaci6n. 
3.4. Diseno de usabilidad en Ia interfaz grafica 
3.5. Medics a utilizar. 
3.6. Ruta critica. 

4. PLANEACION DE UN PROYECTO INTERACTIVO AVANZADO 
4.1. Elecci6n del tema. 
4.2. El mapa de navegaci6n. 
4.3. Medics a utilizar. 
4.4. Ruta critica. 
4.5. Diseno y desarrollo de un sitio web generado en Dreamweaver y Flash 

5. DISENO GRAFICO DEL PROYECTO 
5.1. Diseno de interfaz grafica. 

6. ELEMENTOS MULTIMEDIA 
6.1.1ntegraci6n de elementos multimedia. 
6.2. Programa de desarrollo basico. 

7. DISPOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO MASIVO 
7.1. Disco duro. 
7.2. DVD. 
7.3. CD-ROM. 
7.4. Estandares de disco compacto. 
7.5. Programas de instalaci6n de software. 



7.6. Pruebas alfa. 
7.7. Pruebas beta. 
7.8. Corte de un CD-ROM. 
7.9. Nuevas tecnologfas . 

8. DISTRIBUCION 
8.1. Empaque basico. 
8.2. Estandares de empaque multimedia. 
8.3. Diseno de medias impresos. 
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SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA 

ASIGNATURA 

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION 
EN EL CURSO 

Exposici6n oral ./ 

Exposici6n audiovisual ./ 

Ejercicios dentro de clase ./ 

Ejercicios fuera del aula ./ 

Lecturas obligatorias ./ 

Trabajo de investigaci6n ./ 

Pre:kticas de taller ./ 

Practicas de campo ./ 

Otras 

MECANISMOS DE EVALUACION 

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO UTILIZACION EN EL 
ENSENANZA-APRENDIZAJE CURSO 

Examenes parciales ./ 

Examen final ./ 

Trabajos y tareas fuera del aula ./ 

Participaci6n en clase ./ 

Asistencia ./ 

Exposici6n de seminaries por los alumnos 
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